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Na poczatku kazdy z graczy ustawia swa@j pionek na polu z motylem (kazdy na innym). Celem
gry jest przemieszczenie motyla dookota catej tgki. Gracze poruszaja sie na zmiane. Po rzucie
kostka przesuwajg pionek na najblizsze pole z wylosowang liczbg (w kierunku wskazywanym
przez strzatke). Kto pierwszy przeleci przez swoje pole startowe ten wygrywa.

WARIANT tATWIEJSZY
Nalezy uzywac kostki z liczbami. Gracze mogga przesuwac pionek nawet bez znajomosci cyfr
- wystarczy znalez¢ pole z identycznym znakiem.

WARIANT TRUDNIEJSZY

Nalezy uzywac kostki z oczkami. Gracze muszg zamieniaé-liczbe oczek na cyfre i odszukiwac jg
na planszy. Dodatkowo nie mozna wejs¢ na pole z czerwong obwddka obok rak dziewczynki

i pyska psa. Jesli w wyniku rzutu gracz miatby zakonczyc¢ na takim polu ruch to nie przesuwa
sie, ale traci kolejke. Jesli grajgcy zapomni o tym i ztamie te zasade to przegrywa, gdyz motyle
zle znoszg trzymanie w rekach i gryzienie przez psy.
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